
BRIDGEKID

BRIDGEKID
Digital lernen. Im echten Leben handeln.

BRIDGEKID ist eine scenario-basierte Lernplattform für Kinder
und Jugendliche, die neu in Deutschland ankommen.
Sie begleitet 10–16 „Jährige vom ersten Tag bis etwa zum ersten Jahr in
Deutschland.
Kurze, audio-gestützte Situationen führen von Verstehen über Entscheidung
und Feedback zu einer Aufgabe im echten Leben.
Das Ziel: Orientierung, Selbstvertrauen und Sprache für den nächsten Schritt.

1 Tag – 1 Jahr
in Deutschland

Deutsch:
Einstieg / A1

Miteinander Sicherheit

Was sie brauchen

Orientierung ohne Überforderung

Sprache zum Handeln

Mut für den nächsten Schritt

10–16 Jahre

Schule Alltag

Lernorte

01 · PROJEKT & ZIELGRUPPE





02 · MOODBOARD



BRIDGEKID

DESIGN SYSTEM
BRIDGEKID • VISUAL LANGUAGE

Poppins Bold • Headlines
Poppins • Body

H1   48/56   H2 32/40   Body 18/28

Navy
#073B5C

Petrot
#0B708C

Turquoise
#12A5B5

Coral
#FF684E

Growth Green
#47B94C

Off-White
#F8F5EC

Audio Sprache Hilfe Sicherheit

2px • runde Enden • Farbe nie allein

Motion
180–240 ms • ease-out • ruhig

Accessibility
sichtbarer Fokus • Text + Icon • Reduce Motion

Sprache
kurz • konkret • audio-first • 1 Aktion pro Screen

Organic Glass
weich • organisch • refraktiv

Bridge Arc
verbindet • leitet • orientiert

Diamond Anchor
aktiver Fokus • nächster Schritt

03 · STYLEGUIDE / DESIGN SYSTEM



• BILDSPRACHE / IMAGE LANGUAGE

Mensch vor Interface
Echte Momente statt Stock-Posen
Kontext vor Dekoration
Divers, würdevoll, altersgerecht
Handlung sichtbar machen

LICHT & FARBE

warmes Tageslicht
weiche Kontraste
BRIDGekid-Ferben als Akzent
Off-White als ruhige Bühne
keim künstlerisch Neon-Look

Hero: 16:9
Detail: 4:3 oder 1:1
Portrait: 4:5
UI-Overlay: großzügige Safe Area

HERO 16:9

DETAIL 1:1

natürliche Interaktion
Blockkontakt und Bewegung
 echte Orte und Orientierungen

gestellte Gruppenfotos
stereotype Darstellung
überladene Hintergründe
anonymes Stock-Material

BILDPRINZIPIEN

BILDFORMATE

DO

DO NOT

PEOPLE MOMENT CONTEXT ACTION Bildsprache: dokumentarisch, warm, inklusiv

CONTEXT 4:3

DETAIL 4:3

BRIDGEKID



04 · COVERSEITE



05 · TEXT-BILD-SEITE



06 · SINGLE CHOICE / RADIOBUTTONS



07 · MULTIPLE CHOICE / CHECKBOXEN



08 · RICHTIGES FEEDBACK



09 · KONSTRUKTIVES FEEDBACK



10 · ABSCHLUSS / BESTANDEN



11 · ABSCHLUSS / NOCH NICHT BESTANDEN



12 · INTERAKTIVE ELEMENTE / ZUSTÄNDE



13 · LERNINHALT / ZUSATZSCREEN



14 · REAL-LIFE MISSION / ZUSATZSCREEN



15 · QUELLEN & LIZENZEN
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