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BRIDGEKID

Digital lernen. Im echten Leben handeln.

BRIDGEKID ist eine scenario-basierte Lernplattform fur Kinder

und Jugendliche, die neu in Deutschland ankommen.

Sie begleitet 10-16 ,Jahrige vom ersten Tag bis etwa zum ersten Jahr in
Deutschland.

Kurze, audio-gestutzte Situationen fUhren von Verstehen Uber Entscheidung
und Feedback zu einer Aufgabe im echten Leben.

Das Ziel: Orientierung, Selbstvertrauen und Sprache fur den ndchsten Schritt.
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MOODBOARD ”

Youth Product Ul x Scenario Learning x Real-Life Transfer

Sicher + Klar « Handlungsfahig
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o BILDSPRACHE / IMAGE LANGUAGE

DETAIL 4:3
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HERO 16:9

@ BILDPRINZIPIEN

Mensch vor Interface
Echte Momente statt Stock-Posen

Kontext vor Dekoration

Divers, wurdevoll, altersgerecht
Handlung sichtbar machen

@ LICHT & FARBE

warmes Tageslicht

weiche Kontraste
BRIDGekid-Ferben als Akzent
Off-White als ruhige Buhne
keim kunstlerisch Neon-Look

BILDFORMATE
Hero: 16:9

Detail: 43o0der11 4 s s s s s s s
Portrait:45
Ul-Overlay: groRzligige Safe Area
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PEOPLE MOMENT CONTEXT ACTION

DETAIL1:1 @ DO
naturliche Interaktion

Blockkontakt und Bewegung
echte Orte und Orientierungen

(X) poNoOT

gestellte Gruppenfotos
stereotype Darstellung

Uberladene Hintergriinde

anonymes Stock-Material Bildsprache: dokumentarisch, warm, inklusiv



n | o -
msmoeexm - < ® ? =

04 - COVERSEITE

BRIDGEKID g

Verstehen. Handeln. Ankommen.

Visuelles Design & User Interface

Scenario-Based Learning fur Kinder und Jugendliche,
die neu in Deutschland ankommen
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A 05 - TEXT-BILD-SEITE

SCHULE - LERNIMPULS

Nicht alles verstehen ist okay.

Manchmal ist ein Satz neu oder zu schnell.
Du darfst nachfragen.

Dein Satz:

" ) Entschuldigung, ich verstehe das nicht.

H&r zu. Sprich nach. Probier es aus.
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_+: KI-Bild - erstellt mit

OpenAl | Generati . _Bild - : i
\ F:’_E" mage Generation — g CC-Bild - DSSofiaKlassenzimmer.jpg

“- : © Oct4vidnus - Wikimedia Commons - CC BY 4.0
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SCHULE VERSTEHEN

Du verstehst den letzten Schritt nicht.
Was tust du?

A Ich sage nichts und warte.

. j\;h B Entschuldigung, ich verstehe das
H'Vfr O nicht. K&nnen Sie das bitte
langsamer wiederholen?

C Ichverlasse den Raum.
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Antwort prifen —
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/ _ <> HELP MODE
. r",&?_ ' Was hilft dir, wenn du etwas nicht verstehst?
b

uj A Die passende deutsche Zielphrase

I E’ﬁ B Normales oder langsames Audio
{ _

ol

| C Ein Test mit 50 Fragen

L‘;zf_] D Unterstltzung in deiner Hilfssprache

Antwort prufen -
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v Genau — das hilft!

Du sagst klar, was du nicht verstehst,
und bittest direkt um Unterstitzung.

DEIN SATZ

i) Ich verstehe das nicht. Kénnen Sie mir helfen?

\ SKILL - HILFE HOLEN

7478
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g7 Gelernt
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Weiter —
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09 - KONSTRUKTIVES FEEDBACK

Verstehen.
Handeln.
Ankommen.

Fast gescchafft

Einfach schweigen hilft dir hier nicht weiter.
Du kannst aktiv nach Hilfe fragen.

TIPP

Hor dir den Satz noch einmal an.
Sage: Ich verstehe das nicht. Kdnnen Sie mir helfen?

& HILFEIST DA

—o-{ Noch einmal versuchen =

Zuruck
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10 - ABSCHLUSS / BESTANDEN
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Herzlichen Gliickwunsch!

Du hast diesen Lernpfad gemeistert.
Dein Status ist jetzt: Sicher. Du bist bereit fiir

deine nachste Real-World-Mission.

SKILL + HILFE HOLEN
Sicher

REAL-WORLD-MISSION

Frage diese Woche einmal nach,
wenn du etwas nicht verstehst.

Mission starten —

Lernpfad ansehen
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Du bist fast da.

Du hast 2 von 3 Situationen sicher geldst.

Eine Situation Uben wir noch einmal gemeinsam.
Dein Fortschritt bleibt gespeichert.

FORTSCHRITT g TIPP

] 'Q' Hér dir den Satz noch
2 / 3 sicher A2 einmal an und probiere
es in Ruhe erneut.

Lernpfad ansehen
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12 - INTERAKTIVE ELEMENTE / ZUSTANDE
A. PRIMARY ACTION BUTTON STATES
Continue — Continue — Continue — Continue — Continue o
DEFAULT HOVER FOCUS PRESSED COMPLETED
B. PROGRESS / SKILL STATE
70\ /
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DEFAULT HOVER FOCUS SELECTED/ACTIVE COMPLETED
() LiGHTPATH BRIDGE RETRY COMPLETION /) DIAMOND g LocKeD
INTERACTION ANCHOR CUE CUE W ANCHOR STATE
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DISABLED
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LOCKED
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SCHULE - SCHRITT 3 VON 7

Nicht alles verstehen ist okay.

Manchmal spricht jemand zu schnell.
Du darfst nachfragen.

&» ®) Entschuldigung, ich verstehe das nicht.

. -M"}) Normal d) Langsam

Hor zu. Sprich nach.
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DEINE MISSION

Sag es heute einmal selbst.

Wenn du etwas nicht verstehst, sag:

#{)) Entschuldigung, ich verstehe das nicht.

Du kannst dabei auf die Audio-Taste horen.

) Anhéren @ Skill: Hilfe holen

o, N
Mission starten —
_

———

Du kannst danach zurlickkommen und erzahlen, wie es war.
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BILDQUELLEN & LIZENZEN

Die zwei Bildquellen der Text-Bild-Seite

01 - Kl-generiertes Bild

OpenAl Image Generation - fur diese Projektarbeit erstellt |
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02 - CC-Bild
- DSSofiaKlassenzimmer.jpg * Octdvidnus - Wikimedia Commons &
( CC BY 4.0 - Zuschnitt & Einbindung in Organic Glass
.

CC BY 4.0: https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ |
Quelle: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:DSSofiaKlassenzimmer.jpg

o Quelle und Lizenz dokumentiert
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